
■共通事項
１．併願制度は、学科単位	(	教育学部はコース単位	)	で	2	つまで第	1	志望・第	2	志望とすることができます。第	2	志望は追加検定料不要。
２．学科内に複数コースがある場合は、学科内の最大	3	コースまで希望順位をつけることができます。（第	1	志望学科のみの場合も可）
３．合格発表は、学科	(	コース	)	の中で志望度の高い学科	(	コース	)	を通知します。
４．併願制度を利用する場合、第	1	志望で選択した受験の「型」と「科目」で第	2	志望を判定します。

●：科目が一致しているので併願可能　　〇：同一科目を選択すれば併願可能　　ー：併願不可

併願可能な
受験の「型」

大阪成蹊大学

経営学部 教育学部 芸術学部

経営学科
　　経営
　　公共政策
　　食ビジネス

※3コース
　　まで選択可

スポーツマネ
ジメント学科

国際観光ビジネス学科
　　国際キャリア
　　観光ビジネス

※２コース選択可

教育学科 造形芸術学科　　（注２）
　マンガ・デジタルアート
　ア�ニメーション・キャラク

ターデザイン
　ゲーム・アプリケーション
　バ�ーチャルメディア・ボイス

クリエイター
　ビジュアルデザイン
　イラストレーション・美術
　フ�ァッション・コスチューム

デザイン
　イ�ンテリア・プロダクトデザ

イン
※３コースまで選択可

中等教育専攻 初等教育専攻

英語教育 保健体育教育
(注1) 初等教育 幼児教育

２教
科型

３教
科型

２教
科型

３教
科型

２教
科型

３教
科型

２教
科型

３教
科型

２教
科型

３教
科型

２教
科型

３教
科型

１教
科型

２教
科型

３教
科型

実技
型

１教
科型

２教
科型

大
阪
成
蹊
大
学
　

経営学部

経営学科
　　経営
　　公共政策
　　食ビジネス

※3コースまで選択可

２教
科型 〇 ー 〇 ー 〇 ー 〇 ー 〇 ー ー 〇 ー ー ー 〇

３教
科型 ー 〇 ー 〇 ー 〇 ー 〇 ー 〇 ー ー 〇 ー ー ー

スポーツマネジメント学科

２教
科型 〇 ー 〇 ー 〇 ー 〇 ー 〇 ー ー 〇 ー ー ー 〇

３教
科型 ー 〇 ー 〇 ー 〇 ー 〇 ー 〇 ー ー 〇 ー ー ー

国際観光ビジネス学科
　　国際キャリア
　　観光ビジネス

※2コース選択可

２教
科型 〇 ー 〇 ー 〇 ー 〇 ー 〇 ー ー 〇 ー ー ー 〇

３教
科型 ー 〇 ー 〇 ー 〇 ー 〇 ー 〇 ー ー 〇 ー ー ー

教育学部
教
育
学
科

中等教育専攻

英語教育

２教
科型 〇 ー 〇 ー 〇 ー 〇 ー 〇 ー ー 〇 ー ー ー ●

３教
科型 ー 〇 ー 〇 ー 〇 ー 〇 ー 〇 ー ー 〇 ー ー ー

保健体育教育

２教
科型 〇 ー 〇 ー 〇 ー 〇 ー 〇 ー ー 〇 ー ー ー 〇

３教
科型 ー 〇 ー 〇 ー 〇 ー 〇 ー 〇 ー ー 〇 ー ー ー

初等教育専攻

初等教育

２教
科型 〇 ー 〇 ー 〇 ー 〇 ー 〇 ー ー 〇 ー ー ー 〇

３教
科型 ー 〇 ー 〇 ー 〇 ー 〇 ー 〇 ー ー 〇 ー ー ー

幼児教育

１教
科型 ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー 〇 ー

２教
科型 〇 ー 〇 ー 〇 ー 〇 ー 〇 ー 〇 ー ー ー 〇

３教
科型 ー 〇 ー 〇 ー 〇 ー 〇 ー 〇 ー 〇 ー ー ー

芸術学部

造形芸術学科
　　マンガ・デジタルアート
　　アニメーション・キャラクターデザイン
　　ゲーム・アプリケーション
　　バーチャルメディア・ボイスクリエイター
　　ビジュアルデザイン
　　イラストレーション・美術
　　ファッション・コスチュームデザイン
　　インテリア・プロダクトデザイン

※３コースまで選択可

実技
型 ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー

１教
科型 ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー 〇 ー ー

２教
科型 〇 ー 〇 ー 〇 ー ● ー 〇 ー 〇 ー ー 〇 ー

第２志望

　 第1志望

大阪成蹊大学内での併願制度
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一般選抜入試の併願制度

（注1）スポーツ活動証明書の提出が必要です。
（注2）個人面接を受験することが必要です。




